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E TEMPO DE SERVIR, RAMO PIONEIRO!

O nosso grande evento estd se aproximando, estdo
animados?

Chegamos com esse ultimo boletim com informacgdes
para todos os jovens e adultos inscritos no Moot
Regional Pioneiro.

Informacdes bdasicas:

Data: 07, 08 e 09 de Julho de 2023.

Abertura do campo para credenciamento: 19h00 do dia
07/07/2023 (sexta)

Abertura do evento: 21h00 do dia 07/07/2023 (sexta)

Inicio das atividades: 21h20 do dia 07/07/2023 (sexta)
Encerramento das Atividades: 19h00 do dia 09/07/2023

(domingo)

Agradecemos o interesse de todos os que se inscreveram e
temos certeza de que faremos um 6timo Moot juntos!




PROGRAMAGCAO ATUALIZADA
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HORARIO DESCRICAO RESPONSAVEL

O7 DE JULHO - SEXTA FEIRA

Abertura e Montagem do Campo +

19h00 Coordenacdo e Mestres

Credenciamento

CerimoOnia de Abertura - Local:

21h00 ) . Coordenacao e Mestres
Estacionamento em frente ao Galpao

Festa - Game Night - A Night at the Moot -
Local: Salao B

21h20 ERP

23h30 Toque de Recolher Coordenacgao e Mestres




08 DE JULHO - SABADO

HORARIO

07h00 - 07h10

DESCRICAO

Alvorada + Hasteamento da Bandeira - Com o Ramo

Sénior (3 de cada Ramo) - 1 apito longo

RESPONSAVEL

Coordenacgao e
Mestres

07h00 - 08h30

Café da manha

Coordenagao e
Mestres

08h30 - 09h00

09h00 - 12h00

Translado da Regido para o Museu Vivo da Memodria

Candanga

MODULOS

Modulo 1 - Servigo (Um dia no Museu)
Reforma do Museu Vivo da Meméria Candanga

Programacao:

09h00 - Quebra Gelo

09h20 - 12 Base

10h40 - 22 Base

12h00 - Término da programacao da manha e
liberagao para o almogo

Coordenacgao e
Mestres

Coordenacao,
ERP e Mestres

12h00 - 13h30

Almoco

Coordenagao e

13h30 - 17h00

Mestres
Mddulo 1 - Servico (Um dia no Museu)
Reforma do Museu Vivo da Meméria Candanga
Programacao: Coordenacao,

13h30 - Quebra Gelo

13h50 - 32 Base

15h25 - 42 Base

17h00 - Término da programacao da tarde

ERP e Mestres

17h00 - 17h30

Preparacao para saida do local
e Guardar materiais
e Pente fino no local
e Embarcar jovens
« Ultima vistoria

Coordenagao e
Mestres




HORARIO

DESCRICAO

RESPONSAVEL

17h30 - 18h00

Translado do Museu para a Regiao

Coordenacgao e
Mestres

18h00 - 18h10

Arreamento da Bandeira - Com o Ramo Sénior (3 de
cada Ramo) - 1 apito longo

Coordenacao e
Mestres

18h00 - 20h00

Jantar e Banho

Coordenacao e
Mestres

20h00 - 21h00

Preparacao para o Fogo de Conselho

Coordenagao e
Mestres

21h00 - 22h30

Fogo de Conselho - Tema: "Encontrando a sua
virtude Pioneira"

Coordenacgdo e
Mestres

22h30 - 23h30

Reflexdo/ Debate ao Pé do Fogo

Coordenagao e
Mestres

23h30 - 00h00

Debandar

Coordenacdo e
Mestres

E tempo de
SERVIR!




09 DE JULHO - DOMINGO

HORARIO

DESCRICAO

RESPONSAVEL

07h00 - 08h30

Café da manha

Coordenacao e
Mestres

07h00 - 07h10

Alvorada + Hasteamento da Bandeira - Com o Ramo
Sénior (3 de cada Ramo) - 1 apito longo

Coordenacgao e
Mestres

08h00 - 08h30

Preparacao para o Mdédulo Meus Projetos

08h30-12h00

12h00 - 13h30

Coordenacgao e
Mestres

MODULOS

Modulo 2 - Meus Projetos

Temas: Marco Simbdélico do Ramo, Progressao e
Projetos.

Programacao:

09h00 - 12 Rodada
10h00 - 22 Rodada
11h00 - 32 Rodada

Coordenagao e
Mestres

Almoco
e Desmontar subcampo
o Guardar materiais
e Guardar Mochilas

Coordenacgao e
Mestres

13h30 - 14h00

Preparacao para saida para o Mddulo 3 - Recreacao
e Trocar de Roupa
e Separar Materiais Necessarios

14h30 - 17h30

Coordenagao e
Mestres

Modulo 3 - Recreacgao "Stand Up Paddle no Lago"

14h00 - Saida para o Médulo 3.
14h30 - Chegada ao Mddulo 3
e SUP (Stand Up Paddle)
e Kubb
e Jenga
o Volei

Coordenagao e
Mestres




HORARIO

DESCRICAO

RESPONSAVEL

17h30 - 18h00

Volta a Regiao

Coordenacgao e
Mestres

18h00 - 18h10

Arreamento da Bandeira - Com o Ramo Sénior (3 de
cada Ramo) - 1 apito longo

Coordenacgao e
Mestres

18h00 - 19h00

Lanche e Debandar

Coordenacgao e
Mestres




EQUIPE DE SERVIGO E ESCOTISTAS

O voluntdrio tem conhecimento de que a organizagdo
ird  designd-lo para a fun¢gdo escolhida pela
Coordenagdo do Ramo Pioneiro. Lembramos que
nenhum Escotista ird acompanhar a sua equipe durante
todo o Moot Regional Pioneiro, alguns terdo mais de

uma fungdo de acordo com a necessidade do evento.

Apbs a definicdo da drea onde o voluntdrio ird atuar, ele
serd contatado pelo responsdvel da mesma, ocasido em
que receberd mais informacdes sobre o trabalho a

desempenhar.

Os integrantes da Equipe de Servico e Escotistas
deverdo chegar no campo no dia 07/07/2023 (sexta-
feira) preferencialmente das 18h00, para receberem

instrucdes especificas sobre suas funcgdes.

Cada adulto voluntario recebera
um crachd de identificagdo e uma

pulseira.

IMPORTANTE!! Favor informar a
coordena¢gdo do evento se ird
dormir em barracas ou no

dormitério do Campo Escola.




JOVENS

O campo escola estard aberto para chegada dos jovens

as 19h00 e todos deverdo passar pelo credenciamento.

Passando pelo credenciamento, todos serdo

direcionados aos seus subcampos de equipe parad

montar as suas barracas e montar a estrutura da

equipe: como mesas, cadeiras, estender lonas e

materiais que julgarem necessario.

As barracas deverdo ter pessoas do mesmo género,
podendo ser individual ou com mais pessods.

Os jovens que se inscreveram somente para a atividade

do Mutir@do de reforma do Museu Vivo da Memodria

Candanga, deverdo se dirigir diretamente ao Museu no
endereco Setor JK Lote D - NlGcleo Bandeirante, Brasilia -

DF, 71739-020. Haverd almocgo disponivel no local
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CREDENCIAMENTO

O credenciamento comecard em um local préprio
designado para o ramo pioneiro que estard localizado

no portdo de entrada da regido.

Cada jovem receberd um crachd de identificagcdo e uma
pulseira. Haverd 3 (trés) escotistas credenciando os

jovens e os encaminhando ao campo.
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CAMPO

Depois de credenciados, os jovens serdo direcionados
para o campo do Ramo Pioneiro, onde serdo
encaminhados ao subcampo de equipe, para montarem
suds barracas, estender as suas lonas, montar mesas e

orgcmizor O campao.

Haverd 3 (trés) escotistas instruindo os jovens.

SUBCAMPOS

O acampamento serd dividido em 4 equipes, cada uma
com O seu subcampo. As equipes foram divididas

previamente pela organizagdo.




EQUIPES

Os nomes das equipes sGo em homenagem a pessods
que foram importantes para o escotismo, foram
escolhidos pelos jovens os nomes: Lady Olave, Aurélio
Azevedo, Benjamin Sodré e Daisy.

Segue as equipes:

EQUIPE LADY OLAVE

NOME | UEL CATEGORIA

HAILA CAROLINA SOUSA SILVA CARVALHO

Gabriella Rocha Silva Santos
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EQUIPES

EQUIPE BENJAMIN SODRE

NOME | UEL CATEGORIA
ANACLARAMAINONI FERNANDES | 6 | Jovem _
CAIO WATEUS COSTADENOURR |6 | Jovern _
Felpe Sobrera Barelo Babaho |6 | Jovem _
Lauade OlveraMacedo |6 | Jovem _
Pedto Pauo AraijodaSiva | 6 | Jovem _
EVERSON FERREIRA DO NASCIENTO JUNOR |6 | Jovern

EQUIPE DAISY
NOME | UEL CATEGORIA

Ana Luiza de Aprile Bilotta Republicano Silva

JOAO ISMAEL MACHADO MONASTERIO

| 9
DANIEL BISMARK STEIN TOLLENDAL ALMEIDA | B ]
| 9




EQUIPES

EQUIPE AURELIO AZEVEDO

NOME | UEL CATEGORIA

Bruna Emanuela Viarmdo Ap | 4| Jovem _
Darfo nggoMartns 4| Jovem _
Erc LogesBinsiell 4| Jovem _
Watheus Felpe Fagindes Stva | 4| Jovem _
RafsaViera dosSants |4 | Jovem _

Leticia Ruperto Quilido|das Chagas
Bernardo Alvarenga Perdig3o 021 - MG




INFRAESTRUTURA

Todos os jovens deverdo usar para necessidades os dois
banheiros do saléo B, o banheiro masculino e o banheiro
feminino. Para o banho, os dois banheiros do saldo B
serdo utilizados pelas meninas e os meninos utilizardo

um chuveiro montado no espaco ao lado do saldo B.

Bebedouros para hidratagcdo e para encher cantis e
garrafas, deverd ser utilizado o da parte externa do

galpdo.

A alimentacdo quando em atividades no campo escola
serd servida no corredor entre o saldo A e o salédo B,

pela equipe de cozinha.

Adultos voluntarios acompanhardo e controlardo o
tempo dos banhos para que a programacdo seja

cumprida a risca.

SEGURANGA

Haverd seguranga no campo 24 horas para garantir a
seguranca de todo o evento. Os automoébveis deverdo

ficar estacionados na parte externa do campo.




ALIMENTACAO - COZINHA CENTRAL

Adultos voluntarios irdo atuar na cozinha central do
acampamento, que ficard responsavel pela alimentac¢do

dos jovens, equipe de servico e escotistas.

A cozinha central preparard e servird toda a
alimentagcdo para o evento. Estd programado para ter

café da manha, almocgo, lanche(frutas) e jantar.

Qualquer tipo de alimentacdo além das informadas, fica
por conta do jovem, escotista ou membro da equipe de

servigo.

Na atividade do MutirGo no Museu Vivo da Memoria
Candanga, no sdbado dia 08/07, a alimentacdo serd

servida no local.

Jovens com restrigbes alimentares serdo atendidos pela

equipe de cozinha.

Cada jovem, adulto ou membro de equipe de servico,
deve levar o seu kit rango para se alimentar, evitar o

desperdicio de descartdveis e ajudar a natureza.




COMUNICACAO S
Adultos voluntdrios vao se
encarregar da cobertura, da

divulgacdo e do registro do Moot -
Regional Pioneiro, assim como da .
sua veiculacdo em Canais e Midias

Sociais.

Imagens feitas pelos jovens sdo bem-vindas e serd

disponibilizado um link para fazer o upload.

ENFERMARIA

Adultos voluntdrios ir6do prestar atendimento a
eventuais emergéncias que possam ocorrer durante
Moot Regional Pioneiro, prestando o primeiro socorro e

transferindo para atendimento.

Quando as atividades forem

no campo escola, uma
equipe fixa em local
determinado ird prestar

atendimento a eventuais
emergéncias que possam
ocorrer durante as atividades

dos moédulos.

Em atividades externas, teremos uma equipe volante
que ird prestar atendimento a eventuais emergéncias
que possam ocorrer durante os moédulos se necessdario

transferindo para atendimento.




REFLEXAO AO PE DO FOGO

Depois de encerrado o fogo de conselho, adultos
voluntdrios irGdo aplicar a atividade de reflexdo ao pé do
fogo, que serd um complemento ao tema do Fogo de

conselho.
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MODULO PROJETOS

Adultos voluntdrios irdo atuar em dareas de aplicagdo do
Programa em 3 tipos de atividades: Marco Simbdlico do

Ramo Pioneiro, Progressdo e Projetos.

Serdo divididas equipes para participacdo dos modulos

em esquema de rodizio de dura¢gcdo de uma hora.




MODULO RECREAGAO

Haverd atividades de recreacdo fora e dentro do lago
Paranod. Parte das equipes ficardo fora do lago em
atividades de recreagcdo como Volei, Jenga, Kubb e Bete
enquanto outras praticam atividades de Stand Up

Paddle e caiaque dentro do lago.

Adultos voluntdrios irGo fazer a seguranca dos jovens
que estiverem dentro da dgua enquanto os outros
adultos acompanhardo as atividades recreativas dos

que estardo fora da dgua.

Os participantes deverdo vestir roupas adequadas para
as atividades aqudticas no lago, sendo roupas leves
e/ou roupas préprias para atividades aqudticas, cada
um deverd tomar todos os cuidados necessdrios para se
proteger do clima quente da época, como o uso de
protetores solares, chapéus e bonés, além de se

hidratar constantemente.




TERMINO DA ATIVIDADE E VOLTA PRA CASA

A atividode se encerrard assim que retornarmos do
modulo de recreagdo no lago Paranod as 18h00 do
domingo dia 09/07.

Haverd um arreamento de bandeira e um lanche
disponivel para quem desejar. Apds isso, todos deverdo
deixar o Campo Escola e se dirigir ds suas residéncias

com segurancga.

As 19h00 n&o deverd estar mais ninguém no Campo




