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EQUIPE DE SERVIGCO E ESCOTISTAS

A descricdo apresentada a seguir tem por objetivo
facilitar ao participante a identificagdo e a escolha das

funcdes de sua preferéncia para que a organizagcdo do

evento possa melhor aproveitar seu conhecimento.

O voluntdrio poderd assinalar no formuldrio no link
abaixo até trés opcdes preferenciais de funcdo, sem que
isso caracterize obrigatoriedade de aceitagdo por parte

da organizagcdo do evento.



EQUIPE DE SERVIGO E ESCOTISTAS

O voluntdrio tem conhecimento de que a organizagdo
pode designd-lo para outra fungdo em decorréncia das
necessidades do evento. Lembramos que nenhum
Escotista irG acompanhar sua patrulha durante toda a

nossa Aventura.

Apbs a definicdo da drea onde o voluntdrio ird atuar, ele
serd contatado pelo responsdvel da mesma, ocasido em
que receberd mais informacdes sobre o trabalho a

desempenhar.

Os integrantes da Equipe de Servigco e Escotistas deverdo
chegar no campo no dia 07/07/2023 (sexta-feira) as
17h30, para receberem treinamento especifico sobre suas

funcdes. .

Eventualmente, em casos previamente acordados com d
coordenac¢cdo da Equipe de Servigco e Escotistas, serd
aceita a entrada posterior até as 20h do dia 07 de julho

(sexta-feira).

Agradecemos seu interesse e temos
certeza de que faremos uma boa
Aventura juntos! Segue o link com o

formuldario para selecdo das fungées:

(LINK '@D



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfiIHON0s2gSg5UtU_6KPBr12kU9UujTUwu4EfzWuZlI9oNjA/viewform

Credenciamento

Adultos voluntdrios que atuardo na

recepcdo e identificagcdo dos jovens na hora

do acesso aos campaos.

Nimero de Escotistas necessarios: 12 vagas

Cerimonial e Eventos

Adultos voluntdrios que atuardo na organizagdo
dos eventos noturnos e nas cerimodénias de

abertura e encerramento do evento.

% Nimero de Escotistas nhecessdrios: 04

vagas

Logistica

Adultos voluntdrios que atuardo no bom

andamento da atividade, nas questbes de

logistica de material e pessoal de apoio.

Nimero de Escotistas necessdarios: 05 vagas




Infraestrutura

Adultos voluntdrios que atuar@o no bom

A

andamento da atividaoade, com o intuito de

fornecer um ambiente o mais confortdvel possivel

aos inscritos.
Nimero de Escotistas necessarios: 05

vagas

Seguranca

Adultos voluntdrios que atuardo na

9

y,

conservagcdo de bens e no controle de
acesso bem como na seguranca de um

modo geral durante o evento.

Nimero de Escotistas necessarios: 08 vagas

Alimentagéo - Cozinha Central

Adultos voluntdarios que irdo atuar na cozinha
I’ central do acampamento, onde ficara
responsdvel pela alimentagcdo da equipe de

servico e o pessoal de apoio

Nimero de Escotistas necessdarios para

aplicagcdo do Médulo: 06 vagas




]

Alimentacdo - Cozinha de Campo

Adultos voluntdrios que irdo atuar na cozinha
dos mododulos do acampamento, onde ficard
responsdvel pela distribuicdo e organizagdo dos
alimentos e para coordenar o almogo dos

jovens.

Namero de Escotistas necessdarios para

aplicagcédo do Médulo: 04 vagas




Comunicacgéo

Adultos voluntdarios que vdo se encarregar
da cobertura, da divulgacdo e do registro

da Aventura Regional Sénior, assim como

da sua veiculagdo em Canais e Midias

Sociais.
Nimero de Escotistas necessarios

para aplicagdo do Médulo: 04 vagas

Enfermaria

Adultos voluntdrios que irdo prestar
atendimento a eventuais situacdes de
emergéncia que possam ocorrer durante a
Aventura Regional Sénior, prestando o

primeiro  socorro e transferindo  para

atendimento.

Solicitamos que apenas voluntarios com
experiéncia na area se candidatem para

a fungdo. Vagas: 06

Atividade de Campo

\ Adultos voluntdrios que irdo atuar nas dareas
/ de aplicagdo do Programa de atividades da
Aventura Regional Sénior, dentro do campo.

/\ Nimero de Escotistas necessdarios

para aplicagdo do Médulo: 03 vagas







Modulo Aquatico

Adultos voluntdrios que irdo atuar nas
dreas de aplicagcdo do Programa de
atividades da Aventura Regional Sénior, no

modulo externo do Médulo Aqudtico

Nimero de Escotistas necessdrios

para aplicagdo do Médulo: 14 vagas

»~ Mobdulo Campo

do Médulo Campo.

Modulo Noturno

Adultos voluntdrios que irdo atuar nas
dreas de aplicagcdo do Programa de
atividades da Aventura Regional Sénior, no
moédulo externo do Modédulo Noturno.
Lembrando que todos os escotistas serdo
alocados ao Mdédulo Noturno para melhor

desempenho e seguranca da atividade.
Nimero de Escotistas necessarios

para aplicagédo do Médulo: 20 vagas

Adultos voluntdrios que irdo atuar nas dareas
de aplicagdo do Programa de atividades da

Aventura Regional Sénior, no mddulo externo

NiUmero de Escotistas necessdrios

para aplicagdo do Médulo: 15 vagas

O:0



Modulo Aventura

Adultos voluntdrios que irdo atuar nas dreas de
aplicagcdo do Programa de atividades da
Aventura Regional Sénior, no mddulo externo do

Moédulo Aventura.

Namero de Escotistas necessdrios para

aplicagdo do Médulo: 14 vagas

Moédulo Orientagéo

Adultos voluntdrios que irdo atuar nas
dreas de aplicagdo do Programa de
atividades da Aventura Regional Sénior, no

madodulo externo do Médulo Campo.

Nimero de Escotistas necessdarios

para aplicagdo do Médulo: 08 vagas
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PROGRAMAGAO

O7 DE JULHO - SEXTA FEIRA

HORARIO DESCRICAO RESPONSAVEL
e Abertura e Montagem do Campo + Coord. Geral + Equipe de
Credenciamento Credenciamento
21h00 Cerimonia de Abertura e Festa Cerimonial + Seguranca
23h30 Toque de recolher -

1




08 DE JULHO - SABADO

HORARIO DESCRICAO RESPONSAVEL
06h00 Alvorada+ Café da Manha Cozinha Central
07h30 Concentragdo e Saida para os Mdédulos Equipe Logistica
08h00 Inicio dos Modulos Coord. Modulos

08h00 - 11h30

Modulo Aqudtico - Sede do 9° DF - Salgado Filho

Modulo Campo - Sede do 11° DF - GEJA

Modulo Aventura - Sede do 9° DF - Salgado Filho

Modulo Orientacdo - Sede do 11° DF - GEJA

Programa

12h00 Almogo Coz. de Campo
13h45 Concentragao Coord. Geral
14h00 Inicio dos Mddulos Coord. Geral
17h15 Término dos Mddulos Coord. Geral
17h30 Concentracgao e saida para UEB Eq. Logistica
18h00 Banho (feminino) e Jantar UEB (masculino) Infra + Campo
18h45 Banho (masculino) e Jantar UEB (feminino) Infra + Campo
19h15 Concentracgao e saida para Médulo Noturno Eq. Logistica
19h25 Saida para o Salgado Filho Eqg. Logistica
19h50 Jogo Noturno Coord. Mddulos
21h30 Fogo de Conselho + Mdédulo Espiritual Coord. Mddulos
23h30 Concentragao e retorno para UEB Eq. Logistica
00h0O Toque de Recolher Eq. Logistica




09 DE JULHO - DOMINGO

HORARIO DESCRICAO RESPONSAVEL
6h30 Alvorada/Café da Manha Cozinha Central
7h50 Concentragao e Saida para os Médulos Eqg. Logistica
8h30 Inicio dos Mddulos Coord. Mddulos

Eqg. Cozinha de
12h00 Término dos Médulos/Organizacdo Almogo <
Campo
Sl Almoco Cozinha de Campo(Mddulos Campo e Eq. Cozinha de
Orientacao) Campo
14h00 Inicio dos Mddulos Coord. Mddulos
17h15 Término dos Mddulos Coord. Modulos
17h30 Retorno a UEB Eq. Logistica
Eqg. Infrae
18h00 Desmontar subcampo + lanche + banho (opcional) Patrulhas e
Cozinha Geral
19h20 Cerimonia de Encerramento Coord. Geral
19h45 - 20h00 | Debandar/Fim de Acampamento Coord. Geral




