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PROPOSTA EDUCATIVA

A proposta educativa da Aventura
Sénior Regional do Distrito Federal
estd fundamentada nos conceitos
bdsicos do Movimento Escoteiro,
contribuindo na formagdo de
pessoas comprometidas com a
comunidade, como cidaddos

responsdveis e Uteis.

Pretendemos que a Aventura
Sénior Regional do Distrito Federal
ofereca a oportunidade para que
Os jovens vivenciem experiéncias
educativas junto 4 naturezq,
oportunize a integracdo e didlogo,
além de servir como um ambiente
de amizade e integracdo, se
convertendo em um espago parad
informar, conscientizar e
comprometer os participantes em
acdes que ajudem na construgdo

de um mundo melhor.
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Cinco principios fundamentais permeiam o programa

da Aventura Sénior Regional do Distrito Federal:

« Fortalecimento da vida em equipe durante as
atividades e aspectos da vida no acampamento;

« Experiéncias que estimulem o jovem a refletir sobre os
valores do Escotismo, seu compromisso com o futuro,
reconhecendo os desafios enfrentados na atualidade,
motivando-o para o desenvolvimento de acodes
concretas (agir para mudar a maneira como vivemos);

« Desafiar a pensar diferente, vivenciar novads e
relevantes experiéncias;

« Estimular um ambiente inclusivo, onde as
manifestagcées de diversidade sd@o respeitadas e
valorizadas;

« Atividades junto & natureza, com caracteristicas
tipicamente escoteiras.




ALIMENTAGAO

Alimentacdo das tropas (jovens e escotistas):

A exemplo do que ocorre nos Jamborees mundiais e
nacionais, as patrulhas irdo preparar suas refeigcdes no
campo, permitindo um espagco de convivéncia em

equipe e o fortalecimento dos lagos de patrulha.

Parte da alimentacdo estd incluida na taxa de inscri¢cdo
da Aventura Sénior Regional do Distrito Federal, onde o
restante que ndo for fornecido deverd ser providenciada

por cada patrulha.

« A patrulha deverd levar de os géneros alimenticios;

« Os escotistas, que estardo acompanhando os jovens,
deverdo realizar suas refeicbes juntamente com as
patrulhas;

« A coordenacgdéo da Aventura Sénior Regional do Distrito
Federal, publicard no 4° Boletim os itens que serdo
cedidos pelo evento, para que as patrulhas consigam se
organizar previamente & também serd publicada uma
sugestdo de carddpio para as patrulhas.

« O jantar de domingo do dia 09 de julho serd por conta

da organizacdo do evento.
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ALIMENTAC}AO DA EQUIPE DE SERVIGCO

A Equipe de Servigo terd sua alimentag¢do incluida na
taxa da Aventura Sénior Regional do Distrito Federal e
serd servida em restaurante especifico. Os membros da

ES deverdo levar pratos e talheres para

sua

alimentacgdo.

FEIRINHA ESCOTEIRA
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As UELs que tiverem interesse, devem entrar
em contato pelo e-mail do escritério regional
contato@escoteirosdf.org.br até o dia 07 de
junho de 2023.

Onde deverdo informar no e-mail o que se pretende

vender e os valores ja definidos.

As UELs contempladas pelo sorteio ter6o um espaco nas
barracas de venda, ndo podendo utilizar um espago

extra.

S6 serd permitida a venda dos itens das 20h as 00h.
As informacdes sobre a feira serdo alinhadas com as

unidades escoteiras interessadas.
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EQUIPAMENTOS DE PATRULHA

As patrulhas deverdo comparecer ao local do evento

com o seguinte material préprio:

« Barracas para pernoite de seus membros, separados
por sexo. Os escotistas devem pernoitar em barracas
préprias para eles;

« Toldo para montar cozinha, na medida preferencial de
3xXx3m;

« Mesa e banquetas para montar cozinha e fazer
refeicbes;

- Fogdo de duas bocas;

- Conservadora para manter alimentos frescos (a
organizacgdo disponibilizard venda de gelo);

« Bombona de dgua de 20 litros para ajudar no preparo
de alimentacdo e limpeza,;

« Jogo de panela para confecgcdo de comida;

Tadbua de carne, facas e instrumentos para preparagdo
dos alimentos;

*Pratos e talheres para alimentagcdo de toda a patrulha;
Bacia para preparacdo e limpeza.

A Loja Escoteira Nacional disponibilizard, para compra

parte desses equipamentos.
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TRANSPORTE

Considerando a existéncia de diversas opcdes de
deslocamento para a Aventura Sénior Regional do

Distrito Federal:

« A organizagcdo do evento ndo indicard uma Agéncia de
Turismo “oficial”;

« Ficard a critério do participante, isoladamente ou em
conjunto com outros, definir o melhor meio e forma de
transporte para a Aventura Sénior Regional do Distrito
Federal;

« A organizagcdo do evento ndo disponibilizard qualquer
traslado até o local da Aventura Sénior Regional do
Distrito Federal.

« A organizagcdo do evento apenas se responsabilizard
pelo translado entre o campo e os mbédulos da Aventura

Sénior Regional do Distrito Federal.
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ACAMPAMENTO DA EQUIPE DE SERVIGO

Os membros da Equipe de Servico acampardo em local
especifico, de acesso exclusivo, e deverdo se apresentar

com suds respectivos barracas.

USO DE IMAGEM

Os participantes do evento cedem a Unido dos
Escoteiros do Brasil o direito de uso de imagens, na
forma de fotografias ou filmagens realizadas ao longo
do evento, para fins de promoc¢cdo do Escotismo no
Brasil. Com isso, a Unido dos Escoteiros do Brasil passa
a ter direito sobre o uso dessas imagens em materiais
graficos e digitais em suas producdes, seja o material

destinado.




SAUDE E SEGURANGA

a) Atendimento Médico: A organizagdo da Aventura
Sénior Regional do Distrito Federal manterd equipe de
primeiros socorros nos locais onde se faga necessario e
um corpo médico proéprio, na drea de acampamento,
para atendimentos de urgéncia. Casos que necessitem
outro tipo de atendimento serdo encaminhados a rede
hospitalar. Os participantes filiados a planos de saude

ou com seguro-saude devem levar suas credenciais.

b) Segurangca: A seguranca externa a drea de
acampamento estard a cargo de empresa contratada, e
a interna serd missdo da equipe de segurangad
integrada por membros da Equipe de Servigco, cuja
principal responsabilidade serd zelar pelo cumprimento
das normas do evento, para o que se deve prestar plena

cooperacdo. Seus integrantes estardo devidamente

identificados.




PROCEDIMENTOS NAO PREVISTOS

O Comité Organizador da Aventura Sénior Regional do
Distrito Federal decidird quanto aos procedimentos né&o

previstos ou qualquer excepcionalidade.
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